
附件2
不合格项目说明

一、机械与物理性能（正常使用）（挤压玩具、摇铃及类似玩具）

GB 6675.2-2014《玩具安全 第2部分：机械与物理性能》标准规定，挤压玩具、摇铃及类似玩具的任何部分都不能突出于测试模板A 的底部。婴幼儿，特别是无帮助不能独立坐起的婴儿（一般认为儿童从5个月~10个月开始可无需帮助地独立坐起），在玩耍摇铃等玩具时如将不合格玩具端部放入口中并抵住喉咙，可能难以自行将玩具从口中取出，存在造成哽塞、窒息甚至死亡的危险。
机械与物理性能（正常使用）（小球）

GB 6675.2-2014《玩具安全 第2部分：机械与物理性能》标准规定，供36个月及以上但不足96个月儿童使用的玩具是小球或含有可拆卸的小球或测试后脱出的小球，应设警示说明。小球一旦进入喉部很难被取出，易造成窒息伤害，设置警告说明的目的是提醒消费者注意规避上述风险，避免购买不适合特定年龄组儿童的玩具产品。
三、机械与物理性能（正常使用）（可触及的锐利尖端）

GB 6675.2-2014《玩具安全 第2部分：机械与物理性能》标准规定，供96个月以下儿童使用的玩具的可触及尖端不应是危险锐利尖端。玩具上的锐利尖端可能刺伤儿童皮肤，导致流血等伤害。
四、机械与物理性能（正常使用）（用于包装或玩具中的塑料袋或塑料薄膜）
GB 6675.2-2014《玩具安全 第2部分：机械与物理性能》标准规定，外形最小尺寸大于100mm的塑料袋的平均厚度应不小于0.038mm，最小厚度应不小于0.032mm。儿童在玩耍时一旦将过薄的塑料袋套在头上或捂在口鼻处，存在造成窒息的危险。
五、机械与物理性能（正常使用）（玩具袋上的绳索）
GB 6675.2-2014《玩具安全 第2部分：机械与物理性能》标准规定，用不透气材料制成的玩具袋的开口周长如果大于360mm，则不应用拉线或拉绳作为封口方式。儿童在玩耍时如将此类不合格玩具袋套在头上，可由儿童自己或他人通过拉绳将玩具袋收紧，一旦发生拉绳缠结或其他可能导致拉绳无法及时松脱的情况，相比普通塑料袋更易造成窒息危险。
六、机械与物理性能（正常使用）（玩具推车、玩具婴儿车及类似玩具）
GB 6675.2-2014《玩具安全 第2部分：机械与物理性能》标准规定，含有手柄或其他结构部件可能会折叠而压在孩子身上的玩具，至少应有一个主锁定装置及一个副锁定装置，二者应直接作用于折叠机构上，当玩具竖起时，至少其中一个锁定装置应能自动锁定；玩具推车或玩具婴儿车可能在锁定装置未生效的情况下部分竖起，则在此种状态下测试时，玩具不应折叠，且无一锁定机构失效或松脱。此类推车应像真实推车那样安装两个独立的锁定装置，从而避免因玩具突然或意外折叠产生的压伤、割伤、夹伤等危险。
七、机械与物理性能（正常使用）（刚性材料上的圆孔）
GB 6675.2-2014《玩具安全 第2部分：机械与物理性能》标准规定，供60个月以下儿童使用的玩具中的任何厚度小于1.58mm的刚性材料上的可触及的圆孔如果可插入ϕ6mm的圆杆，且插入深度大于或等于10mm，则应可插ϕ12mm的圆杆。儿童在玩耍时如果将手指插入不合格的圆孔，可能产生夹住手指、切断血液循环的危险。
八、机械与物理性能（正常使用）（仿制防护玩具（头盔、帽子、护目镜））
GB 6675.2-2014《玩具安全 第2部分：机械与物理性能》标准规定，预定供儿童穿戴的仿制防护玩具（包括但不限于建筑头盔、运动头盔和消防头盔）及其包装上应设警示说明。如果儿童将仿制防护玩具（如体育头盔、护目镜等）误作为真正的保护装置而不是作玩具使用，则可能因产品强度不足、结构缺陷等出现防护失效，从而导致眼部损伤等危险情况的发生。
九、机械与物理性能（正常使用）（蓄能弹射玩具）
GB 6675.2-2014《玩具安全 第2部分：机械与物理性能》标准规定，蓄能弹射玩具的弹射物在滥用测试前后不应是可被发射的小零件；蓄能弹射玩具的弹射动能超过0.08J时，弹射物保护端的单位接触面积的动能不超过0.16J/cm2；蓄能弹射玩具如能发射非自带弹射物，应设警示说明。如果小零件弹射物被使用者误射入他人口中，易造成窒息危险；单位接触面积的动能超过0.16J/cm2的弹射物，一旦弹射物击中眼部，将导致眼部擦伤、充血、视力下降、甚至失明；设置警示说明是为了防止玩具在玩耍过程中被滥用（如瞄准面部发射），从而降低伤害发生的可能性。
十、机械与物理性能（正常使用）（非蓄能弹射玩具）
GB 6675.2-2014《玩具安全 第2部分：机械与物理性能》标准规定，非蓄能弹射玩具对非正常使用的潜在危险应设警示说明。设置警示说明是为了防止玩具在玩耍过程中被滥用（如瞄准面部发射），从而降低伤害发生的可能性。
十一、机械与物理性能（正常使用）（声响要求）
GB 6675.2-2014《玩具安全 第2部分：机械与物理性能》标准规定，近耳玩具产生的连续声音的A计权等效声压级LpAeq不应超过65dB。外形为手机、电话听筒等造型的玩具属于近耳玩具，儿童在正常使用时会将这类玩具放在耳边使用，声压级超过标准要求的连续声音对听力造成的伤害是慢性的且需要经过多年积累才会显现，可能会导致听力下降等伤害。
十二、机械与物理性能（正常使用）（磁体和磁性部件）
GB 6675.2-2014《玩具安全 第2部分：机械与物理性能》标准规定，磁体和磁性部件的磁通量指数应小于50kG2mm2，或不能完全容入小零件试验器。如果多个磁体、或一个磁体和一个铁磁性物体（如：铁质或镍质物体）被吞下，这些物体会透过肠壁相互吸引，可能导致消化道穿孔、肠梗阻等致命伤害。
十三、机械与物理性能（正常使用）（类似仿真武器玩具）
GB 6675.1-2014《玩具安全 第1部分：基本规范》标准规定，类似仿真武器玩具在设计和制造时应确保：a）不应被公安部《仿真枪认定标准》认定为仿真枪；b）弹射玩具不得以火药作为发射能源；c）弹簧式长枪、手枪、弓弩、射豆枪等弹射玩具的枪机组件和弹射物不得用金属和足以对人体造成伤害的材料制造；d）枪管、枪口、枪匣等主要部位要有两种以上的鲜艳颜色明显区别，外观颜色不得以黑、灰黑和仿金属涂层。鲜艳颜色面积要占总面积的二分之一以上；e）外形尺寸比例和结构应与制式枪支要有较大差异。
十四、机械与物理性能（可预见的合理滥用）（可触及的锐利尖端）
GB 6675.2-2014《玩具安全 第2部分：机械与物理性能》标准规定，在可预见的合理滥用测试后，供96个月以下儿童使用的玩具的可触及尖端不应是危险锐利尖端。儿童玩耍玩具的过程中，可能对产品施加摔、拉、扭、咬等滥用行为，导致玩具破裂、保护部件脱落等情况，这些裂片、无保护的玩具部件上的锐利尖端可能刺伤儿童皮肤，导致流血等伤害。

十五、机械与物理性能（可预见的合理滥用）（蓄能弹射玩具）
GB 6675.2-2014《玩具安全 第2部分：机械与物理性能》标准规定，蓄能弹射玩具的弹射动能超过0.08J时，弹射物保护端的单位接触面积的动能不超过0.16J/cm2，且保护端在测试后不应与主体分离，或分离后的弹射物不能从预定弹射机构中发射。当弹射动能超过0.08J时，弹射物保护端的作用是增大弹射物端部的接触面积，确保弹射物的单位接触面积的动能不超过0.16J/cm2；如果保护端在测试后脱落、且无保护端的弹射物仍能被预定弹射机构发射、且无保护端的弹射物的弹射动能仍超过0.08J，则儿童在玩耍过程中有可能被此类不合格弹射物击伤，特别是被击中眼部时，将导致眼部擦伤、充血、视力下降、甚至失明。

十六、机械与物理性能（可预见的合理滥用）（非蓄能弹射玩具）
GB 6675.2-2014《玩具安全 第2部分：机械与物理性能》标准规定，箭状弹射物应有保护端，且该保护端不应与主体分离或分离后的弹射物不能被预定发射机构发射。与蓄能弹射玩具相比，非蓄能弹射玩具的弹射物通常具有更大的质量，弹射物的发射速度对使用者的力量、技巧的依赖度较高，玩耍过程中可能产生更大的弹射动能，因此，非蓄能弹射玩具中的箭状弹射物通常会带有接触面积更大的保护端。如果儿童被保护端脱落的非蓄能弹射玩具的弹射物击中，与不合格蓄能弹射玩具类似，可能造成身体被击伤或眼部损伤，伤害等级有可能更为严重。

十七、电性能（标识和说明）
GB 19865-2005《电玩具的安全》标准规定，如果使用多个电池，电池室应标有成比例的电池形状以及电池的标称电压和极性；带有可更换电池的电池玩具说明书应包含：可以使用的电池类型、如何取出和放入电池等9条说明。在产品和/或说明书中正确标注电池使用说明的目的是提醒消费者安全、正确的使用和处置电池，预防电池反接导致的过热、漏液、爆炸等危险情况的出现。
十八、电性能（结构）
GB 19865-2005《电玩具的安全》标准规定，不借助工具时，钮扣电池应不可触及，除非电池室的盖只有在同时施加至少两个独立的动作时才能打开。如果电池室可被儿童轻易打开，表明儿童可与电池直接接触，由于钮扣电池属于小零件，一旦儿童误食则可能导致哽咽、窒息、消化道化学灼伤等风险。
十九、玩具滑板车（用于包装或玩具中的塑料袋或塑料薄膜）
GB 6675.12-2014《玩具安全 第12部分：玩具滑板车》标准规定，外形最小尺寸大于100mm的塑料袋的平均厚度应不小于0.038mm，最小厚度应不小于0.032mm。儿童在玩耍时一旦将过薄的塑料袋套在头上或捂在口鼻处，存在造成窒息的危险。

二十、玩具滑板车（孔、间隙、机械装置的可触及性）
GB 6675.12-2014《玩具安全 第12部分：玩具滑板车》标准规定，活动部件间的可触及间隙如可插入ϕ5mm的圆杆，则应可插入ϕ12mm的圆杆。在玩具使用过程中，5mm-12mm之间的活动部件间隙有可能夹伤儿童手指、脚趾等部位。
二十一、增塑剂（限定增塑剂限量要求）
GB 6675.1-2014《玩具安全 第1部分：基本规范》标准规定，所有玩具产品（包括可放入口中的产品）的可触及玩具材料和部件的塑化材料中DBP+BBP+DEHP的总量不超过0.1%；可放入口中的玩具产品中DNOP+DINP+DIDP的总量不超过0.1%。邻苯二甲酸酯类增塑剂可通过消化系统、呼吸系统和皮肤接触等途径进入体内，长期暴露可干扰人体内分泌系统、神经系统等。


